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3X3 KOSARLABDA SZABALYZAT

A versenyt a Romaniai Magyar Demokrata Szovetség és a

Communitas Alapitvany hirdeti meg.

1. Averseny célja:
a. A kosarlabda 3x3 valtozatanak népszeriisitése és megszerettetése az
iskolaskoru tanuldk korében.
b. Jaték és versenyzési lehet8ség biztositasa a 3x3 kosarlabda sportaggal
megismerkedd fiatalok részére.
c. Az iskolak Kkozotti kapcsolatok kiépitése, a fiatalok kozotti
sportbaratsagok kialakitasa, elmélyitése.
d. A sportagi képzés soran az egyiittmiikodés, a fair play szellemiségének
elmélyitése.
e. Alegjobbak szamara orszagos versenyen valo részvétel biztositasa, hogy
sikeresen képviseljék iskolajukat didkversenyen.
2. Aversenyiddpontja:
a. 2024.szeptember 17-21.
3. Averseny résztvevai:
a. Minden iskola 1 férfi és 1 néi csapatot nevezhet a Sportolimpiara.
b. A dobdversenyek résztvevdinek a kosarlabdatornakra (terem, 3x3)
nevezett jatékosok kozil kell kikeriilnie.
4. Meghivas:
a. Lasd az Altalanos Szabalyzat 3. cikkelyét

5. Versenyszamok:

a. Ferfi
b. N&Gi

c. Harom pontos dobd verseny, férfi és noi
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d. Biintetd dobé verseny, férfi és n6i
e. Vegyesparos 2ball dobdverseny (1 férfi és 1 n6i versenyzo)
6. Averseny lebonyolitdsa:
a. A Szervezdbizottsag a nevezések szamanak fliggvényében dolgozza ki
a lebonyolitasi rendszert. Nincs kiemelt csapat.
7. Igazolt sportolok:
a. Lasd az Altalanos Szabalyzat 10. Cikkelyét
b. Streetballban igazolt sportoldnak szamit, aki a Roman Kosarlabda-
szovetség (FRB) nyilvantartasaban igazolt versenyzéként szerepel.
8. Nevezés:
a. Lasd az Altalanos Szabalyzat III. fejezetét.
b. Minden csapatot 5 f6 (4 jatékos + 1 edzd/testneveld tanar) alkot.
Amennyiben az iskola a kosarlabdatornan is szerepel, a jatékosoknak
a kosarlabdacsapat tagjai kozul kell kikertilnitik.
c. Apalyan egyszerre maximum 1 igazolt jatékos tartézkodhat, az igazolt
jatékosok szama nem haladhatja meg a teljes keret felét.
9. Koéltségek:
a. Lasd az Altalanos Szabalyzat 17. cikkelyét.
10. Ovdsok:
a. Lasd az Altalanos Szabalyzat VI. fejezetét.
11. Egyéb sportdgi rendelkezések:
a. Alabda hivatalos FIBA 3x3 labda, 6-0s méretii és 7-es sulyu;
b. Minden csapatnak egy vilagos és egy sotét mezzel kell rendelkeznie;
c. Ajatéklebonyolitasahoz minimum 3 {6 sziikséges;
d. A palyan egyszerre csak 1 leigazolt jatékos szerepelhet;
e. A személyi hibakat csak a csapatok esetében Osszesitik, a hetedik
csapathiba utan minden hiba utan bilintetdt dobhat az ellenfél.

f. A csapatkapitany az a jatékos, aki a birokkal valé kapcsolattartasra van
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kijelolve. Mindezek az Etikai Kodex szellemében és keretein beliil
torténik.
12. Jatékido:

a. A jatékidd 10 perc futéidd (minden egyes biinteténél all az 6ra), am
amennyiben az egyik csapat korabban eléri a 21 pontot a mérkdzés
véget ér.

b. Ha a jatékidd végén egyenld az allas, a csapatok az els6 kosarig tarto
hosszabbitast jatszanak. A hosszabbitasban az elsd labdabirtoklas joga
a mérkdzést védekezésben kezdd csapatot illeti meg.

c. A jaték akkor ér véget, amikor a hivatalos hangjelzés megszélal a
jatékidd lejartaval.

d. Nincs idokérési lehetdség.

e. Amérkdzés el6tt a kezdés joga sorsolassal dél el, a sorsolast megnyerd
csapat valaszthat, hogy tamadasban vagy védekezésben kezdi a
meérkozeést.

13. Pontok:

a. A kosar érvényes, ha a jatékidében kosarba juttatott labda a kosarban
marad vagy athalad a gytrin.

b. A kosarba juttatott labda értéke:

i. 1 pont, ha a dobas bilintet6dobasbol szarmazik
ii. 1 pont, haadobas jatékbdl sziiletett a kosar kozelébdl (2 pontos
zOna)
iii. 2 pont, ha a dobas a 3 pontos vonalon Kkiviilrél indult, anélkiil,
hogy a dobas pillanataban a dob6 lelépje a vonalat.
14. Biintetédobadsok:
a. Akosarra dobd jatékos elleni személyi hibaért biintet6dobas jar.
b. Haadobasikisérlet sikeres volt 1 biintet6dobas, a kétpontos tertiletrdl

végzett dobaskisérletnél 1 biintetédobas, a harompontos tertiletrdl
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végzett dobaskisérletnél 2 biintetédobas jar. A sportszeritlen hibak
utan 1 biintet6dobas és labdabirtoklas, a technikai hibak utan 1
biintet6dobas jar.

c. Haegy jatékos a sajat gytiriijébe dob kosarat, akkor 1 pontot szamit és
az ellenfél csapatkapitanyanak jegyzik be.

15. Jatékos csere:
a. Cserélni barmikor lehet, ha all a jaték, el6zetes bejelentés nélkiil.
16. Technikai hibdk:

a. Személyi hiba: a jatékos altal elkovetett olyan hiba, amely egy
jatékossal val6 szabalytalan érintkezés kovetkezménye.

b. Sportszerttlen hiba: egy jatékos altal elkovetett olyan érintkezéssel
jaré személyi hiba, amely a szabaly szandékaval és szellemével
ellentétesen nem kozvetlentl a labda megszerzésére iranyulo kisérlet
eredménye.

c. Kizar6 hiba: kirivéan sportszeriitlen magatartas. Személyi
érintkezéssel nem jaré, a jatékos magatartasaval kapcsolatos
szabalyszegés.

d. Tehnikai hiba: viselkedési jellegli hiba, személyi érintkezés nélkiil. A
csapat padjan helyet foglalé személyek ellen a jatékvezet6k vagy a
mérkozés hivatalos személyeinek tiszteletlen megszolitasa, illetve
kommunikacid, valamint eljarasi vagy adminisztrativ hibak esetén

itélheto technikai hiba.



