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ERDELY! MAGYAR KOZEPISKOLAS SPORTOLIMPIA

3x3 KOSARLABDA DOBOVERSENYEK SZABALYZAT
A versenyt a Romdaniai Magyar Demokrata Szovetség és a

Communitas Alapitvany hirdeti meg.

1. Averseny célja:
a. Rovid, porgds, szorakoztatd bonusz versenyzési lehet6ség a kosarlabda
és streetball tornak résztvevdinek.
2. Aversenyidopontja:
a. 2024.szeptember17-21.
3. Averseny résztvevoi:
a. Minden iskola minden dobdszamban 1 versenyz6t / csapatot nevezhet.
b. A dobdversenyek résztvevdinek a streetball vagy kosarlabdatornara
nevezett jatékosok kozil kell kikeriilnie.
4. Meghivas:
a. Lasd az Altalanos Szabalyzat 3. cikkelyét
5. Versenyszamok:
a. Harom pontos dobo verseny, férfi és n6i
b. Biintet6 dobd verseny, férfi és n6i
c. Vegyesparos 2ball dobdverseny (1 férfi és 1 n6i versenyzo)
6. Igazolt sportolok:
a. Lasd az Altalanos Szabalyzat 10. Cikkelyét
b.  Streetballban igazolt sportolénak szamit, aki a Roman Kosarlabda-
szovetség (FRB) nyilvantartasaban igazolt versenyzéként szerepel.
7. Koltségek:
a. Lasd az Altalanos Szabalyzat 17. cikkelyét.
8. Ovdsok:
a. Lasd az Altalanos Szabalyzat VI. fejezetét.

9. Averseny lebonyolitdsa:
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3 pontos dobdverseny

A 3 pontos vonalon talrdl, 3 helyrdl kell 5-5 labdat el-, illetve bedobnia a
versenyzének 50 masodperc alatt. Minden 6todik labda (mas szinii) 2 pontot ér. A
selejtezOket kovetden a legjobb 5 jatékos jut a dontébe. A dontében a legtobb
pontot elérd versenyzd lesz a gydztes. Holtverseny esetén “szétdobas” van: addig
dobnak a versenyzo6k, amig eld6l a verseny.

Biintet6dobd verseny

A biintet6 vonalrol 30 masodperc alatt kell minél tobb biintet6t bedobni. A jatékot
az nyeri, aki a legtobb biintet6t dobja be az adott id6n beliil. A selejtezéket kdvetden
a legjobb 5 jatékos jut a dontébe. Holtverseny esetén “szétdobas” van: addig dobnak
a versenyzok, amig elddl a verseny.

2Ball Game

A jatékot két jatékos jatszhatja. A palyan kiillonb6z6 pontértéki helyek vannak
megjelolve, a jaték ideje 1 perc. A versenyt a 3 pontot érd biintetddobassal kell
kezdeni. A jatékosok felvaltva dobnak, mindenki a sajat lepattan6jaért megy, és a
labdahoz mindenképpen hozza kell érnie a dobd jatékosnak a radobas utan, miel6tt
a tarsa dob. Ugyanarrdl a helyrél kozvetleniil egymas utan nem lehet dobni, ez
vonatkozik a sajat dobaskisérletre és a tars dobaskisérletére is. (pl. A tarsad és sajat
8 pontos dobasod utan sem allhatsz ugyanarra a 8 pontos helyre.) A selejtez6kbdl a
legjobb ot paros jut a dontdbe. A versenyt az nyeri, aki a dontében 1 perc alatt a
legtobb pontot éri el. Holtverseny esetén “szétdobas” van: addig dobnak a
versenyzok, amig elddl a verseny.

Barmely versenyszamban, ahol 6tnél kisebb a benevezettek szama, egybdl dontét
rendeznek.



